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Введение

Реестр Windows 95 - это унифицированная база данных с иерархической структурой, хранящая параметры системы и приложений. Поскольку в реестре содержатся все параметры, необходимые для настройки памяти, периферийных устройств и сетевых компонентов, то отпадает необходимость создавать инициализирующие и конфигурационные файлы. Параметры в реестре хранятся централизованно, что дает возможность управлять конфигурацией системы не только локально, но и удаленно.

Цель работы - исследование структуры и возможностей реестра ОС Windows 95. 

Продолжительность работы - 4 часа.

Краткие теоретические сведения

Преимущества реестра в следующем:

Все данные хранятся в одном месте. В случае сбоя конфигурационная информация легко восстанавливается.

Настройка параметров с помощью средств Control Panel и других инструментов администрирования, что снижает вероятность синтаксических ошибок в конфигурационной информации.

Возможность анализировать параметры конфигурации удаленных «сетевых» компонентов.

ОС сама делает резервную копию данных о последней работоспособной конфигурации.

По умолчанию редактор реестра не вносится ни в какое меню и не появляется на рабочем столе. Редактор реестра (файл REGEDIT.EXE) копируется в каталог Windows 95 автоматически при установке с компакт-диска. 

Чтобы запустить редактор реестра, нужно из меню Start запустить Run и ввести REGEDIT.

Сетевой администратор может ограничить доступ к средствам редактора реестра, установив системную политику под названием Disable Registry Editing Tools (отключить средства редактирования реестра).

Компоненты Windows 95 и ее приложения работают с реестром следующим образом:

При запуске Setup, выборе опции Add New Hardware в Control Panel или запуске других программ установки оборудования Диспетчер конфигурации помещает данные о конфигурации в реестр.

Если Windows 95 устанавливается в каталог, где находится предыдущая версия Windows, то параметры рабочего стола перемещаются из INI -файлов в реестр. При изменении конфигурации рабочего стола новые параметры тоже запоминаются в реестре.

Если добавляется или удаляется устройство, отвечающее спецификации Plug and Play, реестр автоматически модифицируется.

Драйверы устройств посылают и получают параметры загрузки и конфигурационные данные из реестра. Эти данные аналогичны параметрам, определяемым в файле CONFIG.SYS ОС MS-DOS в строках device=.

Файлы реестра.

Логически реестр представляет собой единое целое, но физически состоит из двух разных файлов, что обеспечивает максимальную гибкость сетевых конфигураций. 

Информация специфичная для конкретных пользователей, хранится в файле USER.DAT и отражается в профилях пользователей.

Параметры, относящиеся к конкретным устройствам и конкретному компьютеру, хранятся в файле SYSTEM.DAT и отражаются в профилях оборудования, а также в окне Диспетчера устройств.  

Файлы USER.DAT и SYSTEM.DAT по умолчанию хранятся в подкаталоге SYSTEM*, но могут располагаться в разных местах. Например, если разрешено применение профилей пользователей, SYSTEM.DAT хранится на локальном жестком диске, а файл USER.DAT - в сетевом каталоге, в котором регистрируется пользователь, что позволяет пользователю создать привычную рабочую среду на любом компьютере. В случае разделяемой установки эти файлы хранятся в машинном каталоге.

Windows 95 каждый раз создает резервные копии файлов реестра с именами SYSTEM.DA0 и USER.DA0. 

В случае неудачного запуска ОС резервные копии реестра, полученные при последнем успешном запуске системы, позволяют восстановить содержимое реестра с параметрами, позволявшими нормально загружать систему. 

Реестр можно экспортировать, импортировать или создавать заново, используя Windows версию редактора реестра, либо его версию реального режима на системном диске. 

Благодаря возможностям экспорта отдельную ветвь реестра или весь реестр можно сохранить в текстовом формате как REG - файл. А в последствии восстановить отдельную ветвь или весь реестр, импортировав REG - файл. 

Для экспорта или импорта в редакторе реестра есть соответствующие команды.

При полном повреждении информации в реестре компьютер можно загрузить с системного диска, а затем, запустив утилиту REGEDIT.EXE можно импортировать REG - файл. 

При этом используются команды с таким синтаксисом: 

regedit [/L:system] [/R:user] file1.reg,file1a.reg...

regedit [/L:system] [/R:user] /e file3.reg[раздел_реестра]

regedit [/L:system] [/R:user] /с file2.reg

Ниже приведен список параметров, которые можно использовать с командой regedit.



ПАРАМЕТР�ОПИСАНИЕ��/L:system�Определяет местоположение файла SYSTEM.DAT��/R:user�Определяет местоположение файла USER.DAT��file.reg�Определяет, какие REG -файлы подлежат импорту в реестр ��/e file3.reg�Определяет, в какой файл будет экспортировать реестр��раздел_реестра�Определяет , с какого раздела следует экспортировать часть реестра. Если не указан, то экспортируется весь реестр. ��/c file2.reg�Указывает, какой REG - файл заменит текущий реестр.��





Структура реестра.

Редактор реестра выводит на экран содержимое базы данных в виде шести ветвей дерева устройств.

Структура реестра иерархическая, содержит специфичную информацию для конкретного компьютера (параметры аппаратно-программных средств) и отдельных пользователей (параметры, определенные в профилях пользователей - параметры рабочего стола, приложений и др.) 

Структура реестра напоминает структуру каталогов, только здесь в качестве каталогов выступают разделы, а в качестве файлов параметры. Имена корневых каталогов начинаются с Hkey_. 

Редактор реестра отображает информацию в двух секциях окна: параметры - в левой, а их значения в правой. Параметр имеет три атрибута: тип данных (изображаемый в виде значка), имя и значение. Параметр не может занимать памяти более 64 Кб. А размер самого реестра ограничен только объемом доступного пространства на жестком диске.

�В реестре используются следующие типы данных:

((( 

(((	- Двоичные данные. Большая часть информации об аппаратных компонентах хранится в двоичном виде, а в окне редактора реестра отображается в двоичном или шестнадцатеричном формате.

� ab	- Последовательность текстовых символов.

 

Рассмотрим назначение основных разделов реестра.

Раздел Hkey_Local_Machine.

Данный раздел содержит конфигурационные данные локального компьютера. Информация из этой базы данных используется приложениями, драйверами устройств и самой Windows 95, чтобы определить конфигурационные данные независимо от того, какой пользователь зарегистрировался в системе и какая программа выполняется.

Устройства могут автоматически передавать информацию в реестр через интерфейс Plug and Play. Программы установки драйверов устройств помещают информацию в реестр, пользуясь стандартными API- интерфейсами. Пользователи могут делать это через опции Control Panel или Диспетчер устройств.

Ниже приведены подразделы (ветви) раздела Hkey_Local_Machine и их описания.

Ветвь Hkey_Local_Machine\Config (набор конфигураций локального компьютера). 

Содержит информацию об альтернативных конфигурациях компьютера (например, при отключении от стыковочной станции). Каждой альтернативной конфигурации присваивается уникальный идентификатор, которому предоставляется свой подраздел в разделе Config. 

Когда Windows 95 проверяет конфигурацию оборудования при запуске системы происходит одно из трех:

Как правило, идентификатор связан с уникальной конфигурацией, благодаря чему ОС автоматически выбирает нужную конфигурацию и настраивает систему по параметрам из из соответствующего подраздела Config.

Если пользователь впервые загружает компьютер, в который установлены новые устройства, Windows 95 создает новую конфигурацию с новым идентификатором и добавляет в реестр новый подраздел Config.

Если идентификатор связан более чем с одной конфигурацией, пользователю предлагается выбрать нужную. 

Ветвь Hkey_Local_Machine\Enum. (информация об устройствах, установленных в системе)

Шинные перечислители в Windows 95 отвечают за формирование дерева устройств. При этом каждому устройству на конкретной шине присваивается идентификационный код и считывается информация о его конфигурации либо прямо с устройства, либо из реестра. 

Полученная от шинного перечислителя информация хранится в ветви Hkey_Local_Machine\Enum. В ней для всех устройств хранится такая информация, как тип устройства, назначенная ему буква диска, строка - идентификатор модели и изготовителя и данные о драйверах сетевых компонентов.  Ниже показано, в каких подразделах хранится информация о тех или иных устройствах.

ESDI�жесткие диски��FLOP�гибкие диски��ISAPNP�устройства Plug and Play��Monitor�Мониторы��Network�сетевой протокол, сервер и параметры привязки��Root�обычные устройства (не соответствующие спецификации Plug and Play)��Ветвь Hkey_Local_Machine\Software (информация о программах)

В данной ветви хранятся конфигурационные данные о всех установленных программах, способных записывать информацию в реестр. 

Параметры этого раздела касаются любого, кто пользуется данным компьютером. 

Данная ветвь включает несколько подразделов:

Hkey_Local_Machine\Software\Classes - определяет типы документов и предоставляет информацию об OLE и расширениях файлов, сопоставленных с определенными приложениями. Здесь объединяются два типа подразделов:

-подразделы с информацией о сопоставлениях типа «файл-приложение»;

	- подразделы с определениями классов. Они определяют OLE - свойства класса (или типа) документа. Если приложение поддерживает динамический обмен данными (DDE), подраздел Shell может включать подразделы Open и Print, определяющие команды DDE для открытия и печати файлов. 

Например, строка     c:\windows\notepad.exe %1 - это команда на открытие программы блокнота, при выполнении которой вместо параметра %1 подставляется имя файла, выбранное в окне Windows Explorer.

Hkey_Local_Machine\Software\Description - содержит названия и номера версий программ (если они при установке записывают в реестр информацию). Специфичная для конкретного пользователя информация о конфигурации приложений хранится в разделе Hkey_Current_User. 

При установке приложения записывают свою информацию в следующем виде:

Hkey_Local_Machine\Software\CompanyName\ProductName\Version

Параметр Hkey_Local_Machine\Software\Microsoft и его подраздел Windows\CurrentVersion представляют особый интерес. В них содержится информация о программном обеспечении, поддерживающем тот или иной вид сервиса, встроенный в Windows 95. 

Ветвь Hkey_Local_Machine\System (база данных, управляющая процессом запуска системы, загрузкой драйверов устройств, различных видов сервиса и поведением ОС). 

В подразделе Current-ControlSet\Control - хранятся данные , используемые для управления системой при ее запуске, в том числе сетевое имя компьютера и список загружаемых подсистем.

Примеры подраздела Control:

ComputerName�Имя компьютера. Устанавливается через опцию Network в Control Panel.��FileSystem�Тип и параметры файловой системы��IDConfigDB�Идентификатор текущей ситуации��Keyboard layouts�Список DLL для поддержки выбранных языков. Устанавливается через опцию Keyboard в Control Panel.��Resources�Информация о драйверах мультимедийных компонентов.��NetworkProvider�Характеристики компонентов сетевого доступа��Nls�Информация о поддерживаемых языках. Устанавливается через опцию Keyboard в Control Panel.��PerfStats�Статические данные, собранные от системных компонентов, которые можно просматривать с помощью System Monitor.��Print�Информация о текущих принтерах.��Session Manager�Глобальные переменные и подразделы с черным списком программ, некорректно работающих.��TimeZoneInformation�Параметры часового пояса.��Update�Показывает, была ли установлена Windows 95 поверх предыдущей версии.��VMM32�Имена VxD - файлов. ��



В подразделе Current-ControlSet\services - хранятся данные, необходимые для управления загрузкой и настройкой драйверов, файловых систем и т.п.

Примеры подраздела Services.

В данном подразделе перечисляются драйверы устройств Kernel, драйверы файловой системы и драйверы различного вида сервиса, которые могут быть загружены при запуске системы. 

Agent_name�Подразделы для каждого установленного системного агента, например, Microsoft Network Monitor или агенты архивации данных в сети.��Arbitrators�Подразделы всех арбитров, распределяющих ресурсы между конкурирующими устройствами (обычно это арбитры адресов портов, каналов DMA, устройств ввода/вывода и линий IRQ).��Class�Подразделы для всех классов устройств, поддерживаемых ОС. ��MSNP32, NWNP32�Подразделы для 32-битных компонентов сетевого доступа защищенного режима.��VxD�Подразделы для всех драйверов виртуальных устройств, включая дисковые устройства, сетевые компоненты, дисковые кэши и др.��

Данные параметры нельзя менять через редактор реестра, их меняет сама система или с помощью Control Panel.



Разделы Hkey_Current_User и Hkey_User.

Раздел Hkey_User включает подраздел .Default и все ранее загруженные профили пользователей из числа зарегистрировавшихся на компьютере. 

Раздел Hkey_Current_User содержит базу данных с профилем пользователя, зарегистрированного на компьютере в данный момент, включает всю информацию для настройки рабочей среды конкретного пользователя. Например, параметры и состав приложений, оформление экрана и права доступа.

Некоторые из этих параметров несут ту же информацию, что и файлы WIN.INI в Windows 3.x.

Примеры содержимого подраздела Hkey_Current_User:

AppEvents�Подразделы, содержащие полное имя системного звукового файла. ��Control Panel�Подразделы, содержащие параметры Control Panel, включая информацию хранившуюся в файлах WIN.INI и CONTROL.INI.��Keyboard layouts�Содержит параметр, определяющий текущую раскладку клавиатуры.��Network�Подразделы, описывающие постоянные и последние сетевые подсоединения.��RunMRU�Подразделы, в которых перечисляются последние выполнившиеся программы.��SoftWare�Подразделы, описывающие текущие параметры приложений.��StreamMRU�Подразделы, в которых запоминаются последние из использовавшихся документов.��



Разделы Hkey_Current_Config и Hkey_Dyn_Data.

Раздел Hkey_Current_Config указывает текущую конфигурацию системы в наборе конфигураций, хранящихся в Hkey_Local_Machine\Config .

В разделе Hkey_Dyn_Data хранятся реестровые данные, которые загружаются в ОП с целью быстрого их изменения и поиска. 

Подраздел Hkey_Dyn_Data\Configuration Manager, иногда называемым деревом устройств, представляет собой запись о текущей конфигурации системы в ОП. Эта информация считывается с устройств, установленных и загруженных на данный момент. Дерево устройств создается при каждом запуске системы и обновляется при каждом изменении конфигурации системы.  

В подразделе Hkey_Dyn_Data\PerfStats - содержатся статистические данные, собранные по различным сетевым компонентам системы. 



Раздел Hkey_Classes_Root.

Этот раздел указывает на ветвь Hkey_Local_Machine, описывающую такие параметры, как информация по OLE и связям, необходимая для поддержки операций типа grad-and-drop («перетащить и отпустить»), данные о ярлыках, созданных на рабочем столе (по сути, ярлыки представляют собой OLE - связи), и основные настройки пользовательского интерфейса.

Порядок выполнения работы.

1. Ознакомиться с теоретическими сведениями по реестру ОС Windows 95.

2. Исследовать структуру реестра и возможности редактора реестра. 

3. Дать анализ возможных (допустимых) операций над данными реестра.

4. Защитить результаты проделанной работы у преподавателя. 
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